
Chapitre III : Le génie guerrier 
 

Définitions 

Le mot « génie » (70) 
Le sens du mot « génie » (70-71) 
Les parties du génie (71) 
Rareté du génie (71-72) : 

• dans l’armée, 
• chez les peuples. 

 
I. Première qualité : courage 

Les deux courages (73) : 
• physique, 
• moral. 

Le courage physique (73-74) : 
• indifférence, 
• bravoure, 
• synthèse des deux courages. 

 
II. Première triade : coup d’œil, résolution et présence d’esprit 

La guerre : aspect physique (74), aspect intellectuel (74-75) 
Deux qualités face à l’imprévu (75-76) : 

• coup d’œil (76-77) 
• résolution (77-79) 

Présence d’esprit (79-80) 
 

III. Deuxième triade : énergie, fermeté, force d’âme 

L’« atmosphère » de la guerre : danger, effort, incertitude, hasard (80) 
Les qualités requises : énergie ; fermeté (constance) ; force d’âme (de caractère) - (80) 

L’esprit du (bon) général ne dépend pas tant de la stratégie-tactique de l’adversaire que de sa résistance (81) 

Le (bon) général se révèle dans l’adversité (81-82) 

1). Énergie (82-83) 
2). Fermeté (constance) - (84) 
3). Force d’âme (de caractère) - (84-90) 

Le caractère des hommes : indolents (85-86), sensibles (86), impétueux (86-87), profonds [?] (87-88) 

3bis). L’opiniâtreté : forme dégénérée de force (90-91) 
 

IV. Une « aptitude particulière de l’esprit » (92) : l’imagination 

Guerre et terrain (91-92) 
L’imagination (93-95) 
 

V. Conclusion 

Les qualités selon l’échelle hiérarchique (95-98) : 
• simples soldats, 
• « généraux subalternes » (96), 
• chef suprême. 

Général en chef et homme d’État (98-99) 
Le (bon) général : réflexif, synthétique, froid (99-101) 


